Приложение 2 
   
к Постановлению администрации

Кашинского района от  ____2014 г. №____

         

«О проведении молодёжной командной игры

«Кашин - Квест» на территории г. Кашина
ПОЛОЖЕНИЕ

о молодёжной командной игре «Кашин - Квест»
1. Общие положения.
1.1.  Настоящее положение определяет порядок организации и проведения молодёжной командной игры «Кашин - Квест» (далее – Мероприятие), требования к участникам, порядок их регистрации, сроки проведения Мероприятия и действует до завершения конкурсных мероприятий. 
1.2.  «Квест» – это спортивно-игровое мероприятие, в котором игроки должны решить ряд задач для того, чтобы продвигаться по сюжету.
1.3.  Мероприятие приурочено к празднованию Дня Кашинского района.
1.4.  Организаторами Мероприятия выступают: Молодежный совет при Главе администрации Кашинского района, Общество изучения Кашинского края. 
1.5.  Мероприятие проводится при поддержке:

- администрации Кашинского района;

- творческого объединения «ПаРаДоКс»;
1.6. Мероприятие проводится при информационной поддержке:

- официального сайта администрации Кашинского района;

- газет «Кашинская Газета» и «Кашинский Вестник».
1.7.  Цели и задачи Мероприятия:

- духовно-патриотическое воспитание молодежи, приобщение к историко-культурному наследию родного края путем ознакомления с историческими местами Кашина в игровой форме;
- популяризация знаний по истории и краеведению в молодежной среде;

- популяризация среди молодежи инновационной модели поведения; 
- популяризация культуры, туризма и содержательного досуга; 

- пропаганда физической  культуры, спорта, активного образа жизни как одного из важных средств  сохранения и укрепления здоровья и сплочение коллектива;
- профилактика асоциальных явлений в молодежной среде;

- межмуниципальное взаимодействие.

2. Время и место проведения Мероприятия. Контактная информация.
2.1.  Время и место проведения: 13 июня 2014 года, территория г. Кашина (в соответствии с этапами), начало мероприятия в 17.00 часов (по программе).
2.2.  Куратор проекта Серов Д. А. – serovdima@list.ru,  контактный телефон: 8-910-539-05-01
3. Участники Мероприятия
3.1.  Участниками Мероприятия (игроками) могут стать жители Кашинского, Калязинского и Кесовогорского районов, объединившиеся в команды по 8 человек (5 муж. + 3 жен.), приславшие заявку установленного образца (приложение №1) на электронную почту оргкомитета - serovdima@list.ru в срок до 09 июня 2014 года. 
3.2.  Количество команд ограничено.

3.3.  Участники Мероприятия (игроки) обязаны:

-  при прохождении этапов соблюдать Правила игры (Приложение 2).

- прибыть для участия в назначенное время, согласно программе (п. 4);

- быть одетыми по форме, указанной в п.3.4;

- выполнять задания способами, не угрожающими жизни и здоровью игроков и других лиц;

- выполнять задания на этапах в соответствии с указаниями кураторов команд; 

- соблюдать законы и правила, действующие на территории РФ; 
- выполнять поиск очередного этапа полным составом заявленной команды пешком;
- изменения в заявленных составах команд во время игры не допускаются;
3.4.  Форма одежды:

- спортивный костюм или иная спортивная форма;

- головной убор (кепки, банданы, шапки-ушанки и т.д.);

- перчатки;

- спортивная обувь.

Примечание: приветствуется наличие у команд единого стиля одежды или отличительных знаков.
4. Программа Мероприятия
4.1.  Программа Мероприятия:

16.30 – сбор участников на Пролетарской площади (у сцены);

16.30-16.45 – регистрация команд;

16.45-16.55 – организационные вопросы, брифинг;

17.00 – открытие Мероприятия;

17.10 – старт игры;

17.10-18.40 – развлекательная программа (Пролетарская площадь, сцена);

19.00 – финиш игры;
19.00 – 19.30 – подведение итогов, награждение;

19.30 – закрытие Мероприятия.

4.2. Расписание и время прохождения Квеста определяются организаторами Мероприятия. В случае изменения времени и места проведения Мероприятия будет сообщено заранее.
5. Определение победителей и награждение.

5.1.  Победители состязаний в командном первенстве определяются согласно правилам игры (Приложение №2) и итоговым баллам в маршрутном листе (приложение №3). 

5.2.  За победу в Мероприятии дипломами I  степени и ценными призами награждаются участники команды-победительницы.
5.3.  За второе и третье место вручается диплом II и III степени соответственно.

5.4.  Участники Мероприятия награждаются дипломами за участие.

6. Спорные ситуации и их решение.
6.1.  Для решения спорных ситуаций по судейству соревнований и вопросов, связанных с нарушением правил проведения Квеста,  а также иных вопросов, создается Конфликтная комиссия.
6.2.  Количество  и состав участников Конфликтной комиссии определяет оргкомитет.
7. Обеспечение безопасности
 Место проведения определяется организаторами Мероприятия и должно отвечать требованиям соответствующих нормативных правовых актов, действующих на территории Российской Федерации по обеспечению общественного порядка и безопасности участников и зрителей.
8. Дополнительные условия
8.1.  В случае непредвиденных обстоятельств (форс-мажор) Мероприятие может быть перенесено по решению организаторов.
8.2.  В случае алкогольного, наркотического и прочих видов опьянения у участников команды, команда дисквалифицируется.

8.3.  Курение на этапах строго запрещено. За невыполнение данного пункта, команда дисквалифицируется.
8.4.  За использование ненормативной лексики с команды снимаются баллы, заработанные при прохождении данного  и предыдущего этапа.

Приложение №1
к Положению  о  молодежной
командной игре «Кашин-Квест» 

ЗАЯВКА
на участие в молодёжной командной игре «Кашин - Квест»
(заявку заполнить в электронном виде, и заверить подписью капитана команды при регистрации в день проведения мероприятия)

1. Название команды:_____________________________________________________

2. Капитан команды (Ф. И. О.):_____________________________________________
_____________________________________________________________________
3. Контактная информация капитана: 

а) адрес:______________________________________________________________
б) контактный телефон:___________________ e-mail:________________________
4. Состав команды (Ф. И. О, учебное заведение или место работы):

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
 С условиями участия команду ознакомил (капитан)  ___________/ ________________/
Приложение №2

к Положению  о  молодежной
командной игре «Кашин-Квест» 

ПРАВИЛА

городской молодёжной командной игры «Кашин-Квест»
1. Участники, подавшие заявку на участие, собираются на Пролетарской площади г. Кашина к назначенному времени.

2. Возможно изменение состава команды перед началом Мероприятия в связи с непредвиденными обстоятельствами.

3. Командам-участникам выдаются маршрутные листы (Приложение №3), в соответствии с которыми они должны двигаться строго по маршруту. В путевой лист каждая команда должна вписать свое название. Путевые листы у каждой команды различны по порядку прохождения этапов и являются основой для прохождения всего маршрута. 

4. Игра подразумевает 10 этапов с использованием веревочного курса на командообразование, правильность распределения ресурсов в команде, спортивное и интеллектуальное развитие участников. Место прохождения этапов зашифровано заданиями из  истории г. Кашина. Время игры ограничено  и составляет 1,5 часа.

5. По маршрутному пути команды передвигаются пешком (бегом), использование транспорта исключается и считается нарушением правил. На каждый этап команда обязана прибывать в полном составе. В случае неявки команды в полном составе на этап, команде начисляются штрафные баллы – минус один балл за каждого неявившегося участника команды.

6. Прибывая на этап, команда должна соблюдать правила:

- внимательно выслушать мастера, объясняющего правила;

- перед прохождением этапа, команда имеет право обсудить в течение одной минуты, каким образом  лучше преодолеть этап;

- этапы проходят в полной тишине, право слова имеют только мастера;

- основной принцип для прохождения каждого этапа: «Что не запрещено, то разрешено»;

- время на выполнение заданий веревочного курса не должно превышать 10 мин.

В зависимости от качества прохождения этапа, мастера выставляют баллы. Максимальное количество баллов за этап – 8 баллов.
7. По истечению времени игры (время финиша указано в программе - 19.00 часов), команды возвращаются на старт (Пролетарская площадь, сцена) и сдают маршрутные листы организаторам проекта. Организаторы в течение 20 минут подсчитывают баллы и определяют команду-победителя. 

8. Команда, набравшая наибольшее количество баллов получает главный приз. За II и III места командам выдаются дипломы II и III степени соответственно.
В случае равного количества баллов, победившей считается команда, пришедшая первой к финишу.

9. В случае алкогольного, наркотического и прочих видов опьянения участников команды, команда дисквалифицируется.

10. Курение на этапах СТРОГО ЗАПРЕЩЕНО! За нарушение данного пункта, команда дисквалифицируется.
11. За использование ненормативной лексики с команды снимаются баллы, заработанные при прохождении данного и предыдущего этапа.

Приложение №3

к Положению  о  молодежной
командной игре «Кашин-Квест» 

Маршрутный лист команды __________________________________
(название команды)
	Название этапа
	Задание из истории г.Кашина
	Баллы
	Штрафные баллы

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Капитан команды: ______________/                           /

Куратор Мероприятия:    ______________/                           /

